Microcontroladores comuns

ESP32

Arquitetura

Abaixo temos uma imagem mostrando os tipos de conexdes suportadas para cada porta da ESP32,
as principais que serado usadas ao longo dessa apostila sao: as entradas analégicas (ADC), digitais
(GPIO) e as de comunicacao 12C (GPIO21 E GPI022).
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| ESP32 Dev. Board

Gula de conexao

1. Baixar 2 drivers de USB para comunicacao com a placa pelo Windows: CP210x e
CH341SER. (Para o segundo driver, é necessario que a placa esteja conectada em uma

porta USB para funcionar)
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2. Com o aplicativo Arduino IDE (download na seccao 1.1.1) serd possivel ver que, apés a
instalacdo dos drivers, uma nova porta COM aparecerd e ela é a que deve ser utilizada.
3. Para ver as portas disponiveis, abra o menu Tools $->$ Port: (figura \ref{fig: Econex1})
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4. Escolher o modelo de placa que vocé estda usando no menu de escolha de porta e placa
(“Select other board and port...”): (figura \ref{fig: Econex2})
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5. Com o menu aberto vocé ird pesquisar a placa que esta usando e selecionar a porta COM
que apareceu nova quando os drivers foram instalados: (figura \ref{fig: Econex3})
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Select Other Board and Port

Select both a Board and a Port if you want to upload a sketch.
If you only select a Board you will be able to compile, but not to upload your sketch.

BOARDS PORTS

esp32

COM13 Senal Port
Dongsen Tech Pocket 32

_ COME6 Serial Port
ESP-C3-M1--Kit

COM3 Sernial Port
ESP32 Dev Module

_ COM4 Serial Port
ESP32 FM DevKit

COMT Sernal Port
ESP32 PICO-D4

B Show all ports

CANCEL

Arduino

Arquitetura

Abaixo temos uma imagem mostrando os tipos de conexdes suportadas para cada porta dO
aRDUINO, as principais que serao usadas ao longo dessa apostila sao: as entradas analdgicas
(ANALOG PIN), digitais (DIGITAL PIN) e as de comunicacao 12C (SCL e SDA).
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Guia de Conexao

1. Fazer o download da interface Arduino IDE;

2. Com a IDE aberta, a placa Arduino que for conectada deve ser reconhecida
imediatamente pelo programa que fard a conexao automatica no sistema, pronta para
uso.
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